TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO
EDUCACION

1. Datos Generales de la asignatura

Nombre de la asignatura: | Programacion Web I

Clave de la asignatura: | DAB-2401

SATCAL: |1-4-5

Carrera: | Ing. en Sistemas Computacionales

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

Esta asignatura aporta al perfil del egresado la capacidad para desarrollar e implementar
aplicaciones en ambiente Web utilizando metodologias basadas en estandares
internacionales y tecnologias emergentes, la arquitectura de las aplicaciones Web, los
conceptos de lenguajes del lado del servidor y del cliente y las herramientas de soporte
para el desarrollo de aplicaciones Web.

Intencién didactica

En el tema uno, se explica como se instalan y se configuran los componentes necesarios
para el desarrollo de aplicaciones web, las tecnologias y/o framework (emergentes)
recomendadas para el desarrollo.

En el tema dos, se explica como disefiar y desarrollar aplicaciones web utilizando un
framework; donde el alumno compruebe las ventajas de su uso. El objetivo es disefiar y
desarrollar una aplicacion web completa desde del lado del servidor.

En el tema tres, se explica cémo disefiar y desarrollar aplicaciones web utilizando un
framework; donde el alumno compruebe las ventajas y desventajas de su uso. El objetivo
es complementar el disefio y el desarrollo de una aplicacion web desde del lado del
cliente.

1 Sistema de Asignacion y Transferencia de Créditos Académicos
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3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de
elaboracién o revision

Participantes

Observaciones

Instituto Tecnoldgico de
Piedras Negras, enero
2024

Integrantes de las
academias de ingenieria en
Sistemas Computacionales
del Instituto Tecnoldgico de
Piedras Negras.

Definicion y estructuracion
de los programas tematicos
de las materias que
conforman la Especialidad
en Desarrollo de
Aplicaciones
Multiplataforma para las
carreras de Ingenieria en
Sistemas Computacionales.

4. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s) especifica(s) de la asighatura

Adquiere habilidades para desarrollar aplicaciones Web haciendo uso de un entorno de

desarrollo de ultima generacién basada en framework.

5. Competencias previas

e Analizar y solucionar problemas informaticos y representar su solucién mediante
herramientas de software orientado a objetos.
e Identificar y analizar necesidades de informacion para su representacion,
tratamiento y automatizacion para la toma de decisiones.
e Diseflar y aplicar esquemas de bases de datos para generar soluciones al
tratamiento de informacion.
e Aplicar esquema de integridad, seguridad y recuperacion.
Desarrollar aplicaciones con acceso a bases de datos para escritorio o web.
e Conceptos basicos de redes.
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6. Temario
No. Temas Subtemas
1 Entorno y 1.1. Instalacion y configuracion
herramientas para 1.1.1. Servidor Web Local y/o Remoto
desarrollo web 1.1.2. Lenguaje del lado del servidor
con Framework. 1.1.3. Gestor de Base de Datos
1.2. Crear Aplicacion Web con un Framework
1.2.1. Framework (lado del servidor)
1.2.2. Framework (CSS)
1.2.3. Preprocesador CSS
1.2.4. Modulo de Autenticacion
1.3. Instalacion y configuracion del Editor de codigo (IDE)
1.4. Configuracién para acceder a la Base de datos.
1.5. Disefio y desarrollo de plantillas HTML
1.5.1. Rutas
1.5.2. Vistas
1.5.3. Motor de plantilla
1.6. Filtrado de Peticiones HTTP
1.6.1. Middleware para Autenticacion de Usuarios
2 Disefio y 2.1.Front End
Desarrollo de la 2.1.1. Utilerias y componentes del FW CSS
Aplicacion Web 2.1.2. Formularios HTML

2.1.3. Variables del Preprocesador CSS
2.2.Control de versiones de la BD

2.2.1. Migraciones
2.3. Mapeado Objeto-Relacional ORM

2.3.1. Definicién del Modelo

2.3.2. Obtencién de Registros.

2.3.3. Relaciones (1:1, 1: N, N:M)
2.4.MVC.

2.4.1. Modelo

2.4.2. Vista

2.4.3. Controlador
2.5.Fabrica de datos (Factory)
2.6.Creacion de datos (Seeder)
2.7.Formularios HTML

2.7.1. CSRF

2.7.2. Peticiones (Request)

2.7.3. Respuestas. (Response)
2.8.Desarrollo de CRUD’s
2.9.Validaciones del Lado del Servidor

2.9.1. Validaciones segun Modelo

2.9.2. Mensajes de Error en Formularios
2.10. Personalizacién del médulo de Autenticacion.
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3 | Framework del
lado del cliente

3.6. Rutas
3.7. Servicios
3.8. Pipes

3.1. Introduccién
3.1.1. Angular, VUE y React
3.2. Instalacién del FW
3.3. Typescript
3.4. Componentes y Plantillas (Témplate)
3.5. Directivas, Binding y Eventos

3.9. Validacién de Formularios.
3.10. Peticiones AJAX
3.10.1.API Rest
3.10.2. Servicios web

7. Actividades de aprendizaje de los temas

Tema 1 Preparacion de componentes para el Desarrollo Web.

Competencias Actividades de aprendizaje
Especifica(s): Investigar en distintas fuentes de
g _ y informacién las caracteristicas
Instalacion y configuracion de principales de los entornos de desarrollo

herramientas, tecnologias y servidores web
para el desarrollo de aplicaciones web.

Genéricas:

e Capacidad de andlisis y sintesis.

e Comunicacion oral y escrita.

e Habilidad para buscar, analizar,
clasificar y sintetizar informacion
proveniente de fuentes diversas.

e Solucion de problemas.

e Capacidad critica y autocritica.

e Capacidad de aplicar los conocimientos
en la practica.

¢ Habilidades de investigacion.

e Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad).

¢ Habilidad para
autonoma.

trabajar en forma

web para elegir uno de acuerdo a su
andalisis.

Investigar cuales son los proveedores
de alojamiento web que ofrecen los
entornos de desarrollo.

Realizar practicas de instalacion vy
configuracion de los componentes del
entorno de desarrollo.

Generar un andlisis comparativo entre
los frameworks evaluados.

Analizar el ciclo de vida de una
aplicacion web.

Analizar la arquitectura del lenguaje de
desarrollo a utilizar.
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Tema 2 Desarrollo y Disefio de la Aplicacién Web

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Desarrollo agil de aplicaciones web
optimizando  (tiempo de desarrollo
aplicando framework) el Front-End y Back-
End (del lado del servidor).

Genéricas:

e Capacidad de andlisis y sintesis.

e Comunicacion oral y escrita.

e Habilidad para buscar, analizar,
clasificar y sintetizar informacion
proveniente de fuentes diversas.

e Solucion de problemas.

e Capacidad critica y autocritica.

e Capacidad de aplicar los conocimientos
en la practica.

¢ Habilidades de investigacion.

e Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad).

¢ Habilidad para
autonoma.

trabajar en forma

Realizar practicas que permitan utilizar
los paquetes para el desarrollo front-
end.

Realizar practicas que permitan utilizar
los paquetes para el desarrollo back-
end.

Realizar practicas que permitan
desarrollar CRUD a la base de datos.

Tema 3: Framework del lado del cliente

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Desarrollar y disefiar aplicaciones web
(optimizando) de la parte del Back-End (del
lado del cliente).

Genéricas:

e Capacidad de andlisis y sintesis.

e Comunicacion oral y escrita.

e Habilidad para buscar, analizar,
clasificar 'y sintetizar informacién
proveniente de fuentes diversas.

¢ Solucion de problemas.

e Capacidad critica y autocritica.

o Capacidad de aplicar los conocimientos
en la practica.

e Habilidades de investigacion.

Realizar practicas que permitan utilizar
los paquetes para el desarrollo front-
end.

Realizar practicas que permitan utilizar
los paquetes para el desarrollo back-
end.

Realizar practicas que permiten integrar
los médulos de la aplicacion web que
incorporen las peticiones AJAX para
acceso al servidor.
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o Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad).
e Habilidad para trabajar en forma
autbnoma.

8. Préctica(s)

Tema 1:

1. Realizar la instalacion y configuracion del servidor web y servidor de Base de
datos segun herramienta seleccionada.

2. Realizar la instalaciéon y configuracion del framework para el lenguaje de
programacion del lado del servidor

3. Realizar la instalacion y configuracion del framework CSS; incluyendo un
preprocesador de CSS; dentro del framework del lado del servidor.

4. Configurar la conexion a la base de datos del ORM del framework.

5. Configurar y/o instalar el médulo de Autenticacién dentro del framework y realizar
las pruebas pertinentes.

6. Instalar la aplicacion web; en un servidor web remoto de manera que se libere;
simulando como si estuviera en produccion.

7.

Tema 2:

1. Disefilo de plantilas HTML utilizando el framework CSS. Segmentando
encabezados, pie de paginas, contenidos y menu(s) de la aplicacion.

2. Desarrollar las rutas (web) donde se envien parametros a las vistas (paginas web)

3. Creacion de la estructura de las tablas de la base de datos por medio de Clases
(ORM).

4. Realizacién de validaciones de formularios HTML; utilizando las clases (paquetes)
gue ofrece el FW del lado del servidor. Desplegando los errores aplicando el FW
Css.

5. Desarrollar y disefiar; en base al patron de disefio MVC; el Modelo, Controlador y
vistas para el desarrollo del CRUD de las diferentes tablas del proyecto.

6. Personalizacién del modulo de autenticacion. Para el control de acceso a los
recursos de la aplicacion.

7. Desarrollar el médulo fabrica de datos (Factory) para el llenar de las tablas con
valores ficticios. Para la realizacion de pruebas basicas de la aplicacion web.

8. Publicacion del proyecto en un servidor remoto. Y configuracion de la aplicacion
en modo de produccion (Liberacion).

Tema 3:

1. Instalaciony configuracién de un Framework del lado del cliente. E incorporandolo
dentro del FW del lado del servidor; para dejarlo preparado para su publicacién
(liberacion).

2. Manipulacién de elementos HTML con las clases del FW (JavaScript) donde se
realice la validacion de formularios.

3. Realizacion de peticiones HTTP por medio del FW (JavaScript) donde se
manipulen contenidos y estados de elementos HTML
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9. Proyecto de asignatura

El objetivo del proyecto es que planteé el docente que imparta esta asignatura, es
demostrar el desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando
las siguientes fases:

¢ Fundamentacion: marco referencial (teérico, conceptual, contextual, legal) en el cual
se fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagnostico realizado, mismo que
permite a los estudiantes lograr la comprension de la realidad o situacion objeto de
estudio para definir un proceso de intervencién o hacer el disefio de un modelo.

e Planeacion: con base en el diagndstico en esta fase se realiza el disefio del proyecto
por parte de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso:
de intervencion empresarial, social o comunitario, el disefio de un modelo, entre otros,
segun el tipo de proyecto, las actividades a realizar los recursos requeridos y el
cronograma de trabajo.

e Ejecucidn: consiste en el desarrollo de la planeacion del proyecto realizada por parte
de los estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencion (social,
empresarial), o construccion del modelo propuesto segun el tipo de proyecto, es la
fase de mayor duracién que implica el desempefio de las competencias genéricas y
especificas a desarrollar.

e Evaluacién: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-
profesion, social e investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de
logros y aspectos a mejorar se estard promoviendo el concepto de “evaluacion para
la mejora continua”, la metacognicion, el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo
en los estudiantes.

10. Evaluacién por competencias

La evaluacion debe ser continua y formativa por lo que se debe considerar el desempefio
en cada una de las actividades de aprendizaje, haciendo especial énfasis en:

« Establecer la planeaciéon de una aplicacion web como proyecto final de la
asignatura.

» Bitacora de proyectos.

+ Ponderar tareas

« Participacion y desempefio en el aula y el laboratorio.

+ Dar seguimiento al desempefio en el desarrollo del programa (dominio de los
conceptos, capacidad de la aplicacién de los conocimientos en problemas reales,
transferencia del conocimiento).
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« Cumplimiento de los objetivos y desempefo en las practicas

« Examenes escritos para comprobar el manejo de aspectos tedricos.

* Reportes escritos de las observaciones hechas durante las actividades realizadas
en el laboratorio, asi como de las conclusiones obtenidas de dichas observaciones.

» Reportes escritos de la Informacion obtenida durante las investigaciones
solicitadas.

» Plantear el disefio de aplicaciéon web donde se definan sus caracteristicas y se
evallen los diferentes criterios de usabilidad y experiencia de usuario.

o Elaboracion y/o exposicion de reportes sobre casos de estudios y de éxito de
disefio de sitios web reales.

« Elaboracién de proyectos donde el estudiante resuelva problemas de su entorno
mediante tecnologias web.

e Valorar la inclusién del contenido tematico de cada unidad de aprendizaje y el
seguimiento de la planeacion del desarrollo de proyecto final con un porcentaje del
total de las actividades que sumadas evidencien el total de la evaluacion del
estudiante.

11. Fuentes de informacién

¢ HcySun Yang., (2023). Vue. Js Framework: Design and Implementation, Springer;
Edicion., ISBN-10: 9819949467.

e Ciceri M. (2019). Introduccién a Laravel: Aplicaciones robustas y a gran escala.: Red
Users., ISBN: 9789874651891.

e Sanjib S. (2019). Beginning Laravel: Build Websites with Laravel 5.8, 2nd ed, Apress.,
ISBN: 9781484249901

e Stauffer M. (2019). Laravel: Up & Running: A Framework for Building Modern PHP Apps
. 2nd ed, USA: O'Reilly., ISBN: 9781491936085

¢ Monteiro F. (2018). Hands-On Full-Stack Web Development with Angular 6 and Laravel
5. USA: Packt Publishing.

e Cituk Caamal E. (2020). PHP POO MVC: Crea un marco de trabajo y haz con ello una
aplicacion. : Independently published., ISBN:9798631144514

e Bampakos A. (2020). Learning Angular - Third Edition: A no-nonsense beginner's guide
to building web applications with Angular 10 and TypeScript. Packt Publishing., ISBN:
978-1839210662

e https://laravel.com

° ﬂwm
e https://vuejs.org/
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